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Sviluppo innovativo di
formatori VET per
I'inclusione sociale degli

© Cosa offrira?

e Aiutare gli studenti a rimanere
coinvolti e ridurre i tassi di

abbandono nei programmi online.

Offriamo contenuti in diversi
formati, da PDF di facile lettura e
brevi video a giochi e simulazioni
interattive.

Creare un luogo in cui studenti,
formatori, laureati e aziende
possano incontrarsi e condividere
idee.

Rendere tutto disponibile in piu
lingue, in modo che nessuno
rimanga indietro.
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studenti disabili

Una piattaforma digitale per
I'apprendimento inclusivo della
formazione professionale

Stiamo costruendo qualcosa di nuovo ed
entusiasmante! Presto sara disponibile una
piattaforma digitale per rendere |'apprendimento
nell'istruzione e formazione professionale (IFP)
piu inclusivo, interattivo e accessibile. Progettata
pensando agli studenti con disabilita, sara uno
spazio in cui studenti, formatori e professionisti
potranno connettersi, imparare e crescere
Insieme, sempre e ovunque.

Chi ne trarra
beneficio?

e Gli studenti con disabilita avranno a
disposizione strumenti semplici e
accessibili per sviluppare competenze e
sicurezza.

Formatori e mentori riceveranno risorse
pratiche e nuovi modi per coinvolgere i
propri studenti.

Laureati & aziende troveranno
opportunita di entrare in contatto e
collaborare tra settori diversi.
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| _ Perché e importante
T - | P

La piattaforma sara:

Questa piattaforma e piu di una semplice
tecnologia: e un passo avanti verso opportunita di
accogliente per studenti di tutti i livelli. | apprendimento piu eque e inclusive. Offre uno
spazio in cui l'inclusione non e un ripensamento,
ma parte integrante della progettazione fin
dall'inizio. Combinando moderni strumenti
tradizionale. digitali con metodi didattici creativi, consente agli
v Rappresentativo, aiuta gli studenti a studenti di impegnarsi attivamente anziche
passivamente. Avranno la liberta di apprendere al
proprio ritmo, nel modo che preferiscono, mentre
_ formatori e mentor acquisiscono nuovi metodi
v/ Sostenibile, promuove la per supportare e ispirare. Oltre all'apprendimento
consapevolezza e le pratiche che £ individuale, Ila piattaforma incoraggia |Ia
collaborazione e la connessione tra i settori,
diventando un vero e proprio spazio comunitario
in cui la conoscenza viene condivisa e co-creata.
Soprattutto, rappresenta un'istruzione
accessibile, stimolante e umana.

v Facile da wusare, uno spazio

v Innovativo, che unisce video, giochi

e strumenti digitali all'apprendimento

dare forma al proprio percorso e ad

acquisire competenze pratiche.

guardano al futuro.
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Enriching lives, opening minds.
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