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© Was wird es bieten?

Wir helfen Lernenden, motiviert zu
bleiben und die Abbruchquoten in
Online-Programmen zu senken.

Wir bieten Inhalte in verschiedenen
Formaten an, von leicht lesbaren
PDFs und kurzen Videos bis hin zu

interaktiven Spielen und

Simulationen.

Wir schaffen einen Ort, an dem
Lernende, Ausbilder, Absolventen
und Unternehmen
zusammenkommen und ldeen
austauschen kénnen.

Wir stellen alles in mehreren
Sprachen zur Verfigung, damit
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Innovative Weiterentwicklung
von Berufsbildungsausbildern
zur sozialen Inklusion von

Lernenden mit Behinderungen

Eine digitale Plattform fur
inklusives berufliches Lernen

Wir entwickeln etwas Neues und Spannendes!
Schon bald wird eine digitale Plattform verfiigbar
sein, die das Lernen in der beruflichen Aus- und
Weiterbildung inklusiver, interaktiver und
barrierefreier gestalten soll. Sie wurde speziell ftr
Lernende mit Behinderungen konzipiert und
bietet Studierenden, Ausbildern und Fachkraften
die Madglichkeit, sich jederzeit und (berall zu
vernetzen, gemeinsam zu lernen und sich
weiterzuentwickeln.

Wer profitiert davon?

e Lernende mit Behinderungen erhalten
einfache, leicht zugangliche Hilfsmittel, um
Fahigkeiten und Selbstvertrauen
aufzubauen.

Ausbilder und Mentoren erhalten praktische
Ressourcen und neue Wege, ihre Schiiler
einzubinden.

Absolventen und Unternehmen werden
Moglichkeiten zur brancheniibergreifenden
Vernetzung und Zusammenarbeit finden.
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Innovative Weiterentwicklung
von Berufsbildungsausbildern
zur sozialen Inklusion von
Lernenden mit Behinderungen

';|| '= - | - Warum es wichtig ist

Die Plattf()rm Wil’d Sein: Diese Plattform ist mehr als nur Technologie; sie

ist ein Schritt hin zu gerechteren und inklusiveren

v Einfach zu bedienen, ein einladender . _ . _ _
Lernmadglichkeiten. Sie bietet einen Raum, in dem

Raum far Lernende aller Leistungsstufen. Inklusion nicht erst im Nachhinein beriicksichtigt

v Innovativ, eine Kombination aus Videos,
Spielen und digitalen Werkzeugen mit
traditionellem Lernen.

v Wir starken die Eigenverantwortung der
Lernenden und helfen ihnen, ihren eigenen
Lernweg zu gestalten und praktische
Fahigkeiten zu entwickeln.

v Nachhaltig, férdert Bewusstsein und

Praktiken, die zukunftsorientiert sind.
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Enriching lives, opening minds.

wird, sondern von Anfang an Teil des Konzepts
ist. Durch die Kombination moderner digitaler
Werkzeuge mit  kreativen  Lehrmethoden
ermoOglicht sie Lernenden, aktiv statt passiv
mitzuwirken. Sie haben die Freiheit, in ihrem
eigenen Tempo und auf die fir sie beste Weise zu
lernen, wdhrend Lehrende und Mentoriinnen
neue Methoden zur Unterstitzung und
Inspiration erhalten. Uber das individuelle Lernen
hinaus fordert die Plattform die Zusammenarbeit
und Vernetzung uGber verschiedene Sektoren
hinweg und wird so zu einem echten
Gemeinschaftsraum, in dem Wissen geteilt und
gemeinsam geschaffen wird. Vor allem aber
steht sie fir Bildung, die zuganglich, befdahigend
und menschlich ist.
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