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I progetto DEVICE (01/04/2024 -
30/09/2025) riunisce partner provenienti
da Grecia, Italia e Germania per
promuovere un'istruzione professionale
inclusiva e innovativa. | nostri obiettivi

sono:
Inclusione e diversita: supportare gli

studenti con disabilita nella formazione
professionale.

Competenze digitalii: creazione di
strumenti online e percorsi interattivi per
I'apprendimento.

Competenze verdi: integrare la
sostenibilita e [I'efficienza energetica
nell'istruzione.
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Sviluppo innovativo di
formatori VET per l'inclusione
sociale degli studenti disabili

@ Obiettivi del progetto

Creare un ambiente di apprendimento inclusivo
che ponga |'accessibilita al centro.

Sviluppare una piattaforma educativa digitale
interattiva per studenti e formatori dell'istruzione
e della formazione professionale.

Promuovere pratiche ecologiche ed efficienza
energetica nei programmi di formazione
professionale.

Rafforzare la collaborazione transnazionale tra
educatori, decisori politici e parti interessate.

I nostri partner

PYLON ONE (Grecia) - Coordinatore del
progetto

Istituto per l'innovazione sociale e la coesione
(Fifty-Fifty) (Grecia)

Istituto di Istruzione Superiore “De Titta-
Fermi” (Italy)

uDevelop e.V. (Germania)

E.E.E.EK. Kozanis (Grecia)

Insieme, uniamo competenze in materia di
istruzione, inclusione sociale, innovazione
digitale e sostenibilita.
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Risultati attesi

Un sistema di istruzione e formazione
professionale piu inclusivo e accessibile.
Aumento delle competenze digitali e verdi tra
studenti e insegnanti.

Una collaborazione piu forte in tutta Europa per
un‘istruzione inclusiva.

Uno strumento digitale sostenibile disponibile
anche dopo la durata del progetto.

Attivita
v Ricerca e sviluppo del curriculum:
comprendere

le  esigenze
studenti con disabilita e
contenuti digitali innovativi.

v Piattaforma educativa digitale:
lancio di piattaforma online
accessibile per formatori e studenti.

v Giornate informative (2025) -

degli
creare

Rimani connesso

und

PYLON ONE Coordinatore del

progetto

(Grecia) -

Diffondere la consapevolezza e
condividere i risultati del progetto con
le comunita locali.

v  Riunione finale (2025, Italia) -
Valutazione dell'impatto e garanzia
della sostenibilita dei risultati.

o Y e
uDevelop KOZANHE

Istituto per l'innovazione sociale e la coesione
(Fifty-Fifty) (Grecia)

Istituto di Istruzione Superiore
Fermi” (Italy)

uDevelop e.V. (Germania)
E.E.E.EK. Kozanis (Grecia)

Insieme, uniamo competenze in materia di
innovazione

“De Titta-

istruzione, inclusione sociale,

digitale e sostenibilita.

e Q) E.E.E.EK.

Finanziato dall'Unione Europea. Le opinioni espresse sono tuttavia esclusivamente quelle
dell'autore/degli autori e non riflettono necessariamente quelle dell'lUnione Europea o della
Fondazione statale greca per le borse di studio (IKY). Né I'Unione Europea né l'ente erogatore
pOsSsoNo essere ritenuti responsabili per esse.
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Enriching lives, opening minds.
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